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[bookmark: _Toc241438282]ANNEXE TECHNIQUE AU DEVIS
Projet
Conception et développement de la nouvelle plateforme digitale du FC San Pedro
Cette annexe précise le périmètre fonctionnel et technique associé au devis.
Elle constitue un document complémentaire au devis principal.

[bookmark: _Toc241438283]1. OBJECTIF DU PROJET
Le projet consiste à concevoir et développer une nouvelle plateforme digitale pour le FC San Pedro comprenant :
· un site Web officiel moderne et responsive ;
· une expérience digitale dédiée aux équipes et à l'académie ;
· un système de présentation et de valorisation des joueurs ;
· des fonctionnalités liées aux matchs et aux statistiques ;
· une plateforme de contenus multimédias ;
· une application mobile complémentaire.
L'objectif est de créer un écosystème digital cohérent permettant au club de présenter son identité, ses équipes, ses joueurs, son actualité et ses performances sportives.
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La prestation comprend :
· définition de la direction artistique digitale ;
· définition de l'architecture des contenus ;
· conception des parcours utilisateurs ;
· conception des interfaces ;
· création des composants graphiques ;
· définition des règles d'utilisation des couleurs ;
· typographie ;
· boutons ;
· cartes ;
· badges ;
· éléments statistiques ;
· navigation ;
· interactions ;
· responsive design.
L'identité visuelle sera notamment construite autour de la couleur principale du FC San Pedro :
#F65100
Le logo officiel du club sera intégré aux interfaces.
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Le nouveau site Web comprendra notamment les espaces suivants :
Accueil
· Hero principale ;
· prochain match ;
· derniers résultats ;
· actualités ;
· mise en avant des équipes ;
· académie ;
· vidéos ;
· galerie ;
· partenaires ;
· billetterie ;
· contenus institutionnels.
Matchs
· calendrier ;
· résultats ;
· détail des rencontres ;
· informations liées aux matchs ;
· classement.
Club
· présentation ;
· organigramme ;
· historique ;
· palmarès ;
· centre d'entraînement ;
· partenaires.
Équipe professionnelle
· staff ;
· effectif ;
· classement ;
· résultats ;
· statistiques.
Académie
· présentation ;
· staff ;
· U13 ;
· U15 ;
· U17 ;
· U20.
Saisons
· 2023-2024 ;
· 2024-2025 ;
· 2025-2026 ;
· 2026-2027.
Galerie
· photos ;
· vidéos.
Contact
· informations ;
· formulaire de contact selon le périmètre validé.
Billetterie
Accès à la billetterie selon le système retenu par le club.
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La fiche joueur constitue une fonctionnalité majeure de la plateforme.
Elle pourra présenter :
· photographie ;
· numéro ;
· nom ;
· prénom ;
· poste ;
· catégorie ;
· nationalité ;
· date de naissance ;
· âge ;
· taille ;
· pied préféré ;
· statistiques ;
· historique par saison ;
· parcours dans les catégories du club ;
· matchs ;
· vidéos ;
· photographies ;
· contenus associés.
La fiche joueur pourra également permettre de naviguer vers les autres joueurs d'une même équipe.
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Les pages d'effectif pourront proposer :
· recherche par nom ;
· recherche par numéro ;
· filtre par poste ;
· filtre par âge ;
· filtre par nationalité ;
· filtre par pied ;
· filtre par statut ;
· tri par nom ;
· tri par âge ;
· tri par matchs ;
· tri par buts ;
· tri par passes ;
· tri par minutes jouées.
Une présentation sous forme de cartes et/ou de liste pourra être proposée selon le support.
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Les interfaces pourront présenter différentes statistiques collectives et individuelles.
Statistiques individuelles
· matchs ;
· titularisations ;
· minutes ;
· buts ;
· passes décisives ;
· tirs ;
· tirs cadrés ;
· passes réussies ;
· cartons.
Statistiques collectives
· matchs ;
· victoires ;
· nuls ;
· défaites ;
· buts marqués ;
· buts encaissés ;
· différence ;
· points ;
· classement.
Les données affichées seront dépendantes des données réellement disponibles et fournies au projet.
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Les catégories suivantes seront intégrées à l'écosystème :
· U13 ;
· U15 ;
· U17 ;
· U20.
Chaque catégorie pourra disposer de :
· présentation ;
· effectif ;
· matchs ;
· résultats ;
· statistiques ;
· classement lorsque disponible ;
· actualités ;
· vidéos ;
· photographies.

8. MATCHS
Le système de matchs pourra présenter :
· date ;
· heure ;
· compétition ;
· adversaire ;
· domicile / extérieur ;
· score ;
· statut ;
· stade.
Une page de détail pourra présenter, selon les données disponibles :
· compositions ;
· remplaçants ;
· buts ;
· cartons ;
· changements ;
· statistiques ;
· événements ;
· vidéos ;
· photographies.
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La plateforme prévoit l'intégration de contenus vidéo tels que :
· résumés ;
· highlights ;
· interviews ;
· entraînements ;
· contenus académie ;
· contenus institutionnels.
Une fonctionnalité de diffusion live pourra être prévue dans l'architecture lorsque les conditions techniques et les flux nécessaires sont disponibles.
La diffusion en direct des matchs est considérée comme occasionnelle et dépendante de la disponibilité des moyens de captation et de diffusion.
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Une application mobile complémentaire sera conçue autour de l'identité digitale du site.
Les principaux espaces prévus sont :
· Accueil ;
· Matchs ;
· Équipes ;
· Académie ;
· Plus ;
· détail d'un match ;
· listing joueurs ;
· fiche joueur ;
· actualités ;
· vidéos.
L'application pourra également prévoir ultérieurement :
· notifications push ;
· favoris ;
· suivi d'un joueur ou d'une équipe ;
· notifications de match ;
· événements live ;
· contenus personnalisés.
Ces fonctionnalités avancées pourront faire l'objet d'une évolution ultérieure selon les besoins du club.
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Les interfaces Web seront conçues pour s'adapter aux principaux formats :
· Desktop ;
· Laptop ;
· Tablette ;
· Smartphone.
Une attention particulière sera portée à l'expérience mobile.
L'application mobile sera conçue spécifiquement pour les interactions tactiles et les contraintes des smartphones.
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Le projet prévoit une architecture permettant de retrouver facilement les principaux contenus du club.
Selon le périmètre final, la recherche pourra porter sur :
· joueurs ;
· équipes ;
· matchs ;
· actualités ;
· vidéos.
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Les contenus définitifs devront être fournis par le client ou validés par celui-ci.
Cela comprend notamment :
· textes ;
· photographies ;
· informations joueurs ;
· statistiques ;
· résultats ;
· calendriers ;
· vidéos ;
· informations institutionnelles.
Les prototypes et phases de conception pourront utiliser des données fictives ou de démonstration.
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La mise en place d'un système d'administration permettant au club de gérer les contenus pourra être prévue dans la phase de développement.
Selon la solution technique retenue, celui-ci pourra permettre notamment la gestion :
· joueurs ;
· équipes ;
· matchs ;
· résultats ;
· actualités ;
· vidéos ;
· photos ;
· saisons.
Le périmètre exact de l'interface d'administration sera défini lors de la phase de conception technique.
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Le développement comprendra notamment :
· optimisation du chargement ;
· optimisation des images ;
· optimisation CSS et JavaScript ;
· responsive design ;
· structure HTML sémantique ;
· accessibilité de base ;
· optimisation des performances frontend ;
· tests sur différents formats d'écran.
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La prestation pourra inclure les optimisations SEO techniques de base :
· structure des titres ;
· balises meta ;
· URLs propres ;
· données structurées lorsque pertinentes ;
· optimisation des images ;
· structure sémantique ;
· sitemap ;
· configuration des éléments nécessaires à l'indexation.
Les prestations de référencement naturel continu et de production de contenu SEO ne sont pas incluses sauf mention spécifique dans le devis.
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Avant livraison, les interfaces seront vérifiées sur les principaux formats d'écran.
La phase de recette permettra notamment de vérifier :
· navigation ;
· liens ;
· formulaires ;
· affichage responsive ;
· interactions ;
· filtres ;
· recherche ;
· fiches joueurs ;
· affichage des contenus ;
· compatibilité générale.
Les anomalies relevant du périmètre initial seront corrigées avant livraison.
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La prestation pourra comprendre :
· préparation de la version finale ;
· déploiement du site ;
· configuration technique nécessaire ;
· vérification du fonctionnement après mise en ligne.
Pour l'application mobile, la préparation des versions destinées aux stores pourra être réalisée selon les comptes développeur et les accès fournis par le client.
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Sauf mention contraire dans le devis, ne sont pas inclus :
· hébergement ;
· noms de domaine ;
· abonnements à des services tiers ;
· API sportives payantes ;
· solutions professionnelles de streaming ;
· production vidéo ;
· captation des matchs ;
· matériel de captation ;
· production photographique ;
· rédaction de l'ensemble des contenus ;
· traduction ;
· frais des stores Apple et Google ;
· maintenance évolutive ;
· campagnes publicitaires ;
· référencement naturel continu ;
· fonctionnalités non prévues dans le présent périmètre.
Ces éléments pourront être proposés séparément.
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La plateforme pourra évoluer ultérieurement vers :
· statistiques avancées ;
· données sportives en temps réel ;
· live match ;
· streaming ;
· notifications avancées ;
· comptes utilisateurs ;
· favoris ;
· personnalisation ;
· nouvelles catégories ;
· intégration de données externes ;
· fonctionnalités communautaires.
Toute évolution non prévue dans le périmètre initial fera l'objet d'une estimation complémentaire.
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La validation des maquettes, interfaces et fonctionnalités constitue une étape nécessaire avant leur développement définitif.
Toute demande entraînant une modification importante de l'architecture ou du périmètre initial pourra faire l'objet d'une estimation complémentaire.
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Les livrables prévus comprennent :
· interfaces Web ;
· interfaces Mobile ;
· développement frontend ;
· intégration des fonctionnalités prévues ;
· système de fiches joueurs ;
· pages équipes et académie ;
· système de matchs ;
· système de contenus ;
· application mobile selon le périmètre défini ;
· mise en production selon les modalités prévues au devis.

[bookmark: _Toc241438304]23. VALIDITÉ DU DEVIS
Validité du devis : 1 mois.
Si ce devis vous convient, veuillez nous le retourner signé précédé de la mention :
« BON POUR ACCORD ET EXÉCUTION DU DEVIS »
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