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CAHIER DES CHARGES
Application mobile officielle du FC San Pedro
[bookmark: _Toc241439294]1. Présentation du projet
Le FC San Pedro souhaite développer une application mobile officielle complémentaire à son futur site web.
L'application aura pour objectif de proposer une expérience mobile moderne, rapide et immersive permettant aux utilisateurs de suivre quotidiennement l'actualité du club, ses équipes, ses matchs, ses joueurs, son académie et ses contenus multimédias.
L'application devra reprendre l'identité visuelle du futur site web tout en bénéficiant d'une expérience utilisateur spécifiquement conçue pour les smartphones.
L'application ne constitue pas une plateforme de recrutement ou de mise en relation entre joueurs et professionnels.
Elle doit rester une application officielle du FC San Pedro.
[bookmark: _Toc241439295]2. Objectifs
L'application doit permettre de :
· suivre les matchs ;
· consulter les résultats ;
· consulter le calendrier ;
· suivre le classement ;
· découvrir les équipes ;
· consulter les profils des joueurs ;
· consulter les statistiques ;
· suivre l'académie ;
· consulter les actualités ;
· regarder les vidéos disponibles ;
· consulter les photos ;
· recevoir éventuellement des notifications ;
· accéder rapidement aux informations importantes du club.
L'application doit également permettre de mettre naturellement en valeur les joueurs et leur évolution sportive.
[bookmark: _Toc241439296]3. Publics
L'application s'adresse principalement à :
· supporters ;
· familles des joueurs ;
· joueurs ;
· anciens joueurs ;
· membres du club ;
· médias ;
· partenaires ;
· passionnés de football ;
· personnes souhaitant suivre l'académie ;
· professionnels du football souhaitant consulter les informations publiques disponibles.
Tous les utilisateurs doivent accéder à la même expérience générale.
Aucun espace spécifique "Scout" ou "Recruteur" ne doit être créé.
[bookmark: _Toc241439297]4. Identité visuelle
L'application reprend l'identité du site officiel.
Logo :
https://www.fcsanpedro.com/accueil/uploads/logofc.png
Couleur principale :
#F65100
Palette :
· #F65100 — Orange FC San Pedro
· #0A0A0A — Noir profond
· #151515 — Anthracite
· #FFFFFF — Blanc
· #F3F3F3 — Gris clair
· #8A8A8A — Gris secondaire
L'application doit conserver une identité premium, sportive et contemporaine.

[bookmark: _Toc241439298]5. Navigation principale
La navigation mobile doit être extrêmement simple.
Prévoir une navigation basse permanente :
Accueil
Matchs
Équipes
Académie
Plus
La navigation basse doit permettre d'accéder rapidement aux fonctionnalités principales.
Le bouton actif utilise #F65100.
[bookmark: _Toc241439299]6. Accueil
L'accueil est le centre de l'application.
Il doit présenter rapidement :
Prochain match
FC SAN PEDRO
VS
ADVERSAIRE
Date
Heure
Compétition
Lieu
Dernier résultat  FC SAN PEDRO 2 — 1 ADVERSAIRE
Actualités
Les principales actualités du club.
Vidéo
Dernière vidéo ou dernier résumé.
Académie
Mise en avant d'une catégorie ou d'une actualité de l'académie.
Équipe
Accès rapide à l'équipe professionnelle et aux catégories jeunes.
7. Matchs
Créer une section dédiée aux matchs.
Trois onglets :
Calendrier
Résultats
Classement
Les matchs doivent afficher :
· compétition ;
· date ;
· heure ;
· adversaire ;
· domicile / extérieur ;
· score ;
· statut.
[bookmark: _Toc241439300]8. Page détail d'un match
La page d'un match doit pouvoir afficher :
· compétition ;
· date ;
· heure ;
· stade ;
· score ;
· compositions ;
· remplaçants ;
· buts ;
· cartons ;
· changements ;
· statistiques ;
· événements ;
· photos ;
· vidéos disponibles.
Lorsqu'un match est en direct et que les données sont disponibles, afficher les événements progressivement.
[bookmark: _Toc241439301]9. Live match
Le système doit pouvoir gérer un mode live lorsque les informations sont disponibles.
Afficher :
LIVE
Score
Chronologie :
00:00
Coup d'envoi
23'
But
45'
Carton jaune
67'
Remplacement
etc.
Le live ne doit pas être considéré comme disponible pour tous les matchs.
[bookmark: _Toc241439302]10. Vidéo / Live streaming
L'application doit pouvoir accueillir ponctuellement :
· retransmission live ;
· replay ;
· résumé ;
· highlights ;
· interviews ;
· vidéos académie.
Le streaming live est une fonctionnalité occasionnelle.
Lorsque aucun flux n'est disponible, l'application doit simplement afficher les contenus vidéo disponibles.
Ne jamais afficher un lecteur vide.

[bookmark: _Toc241439303]11. Équipes
Créer une section :
NOS ÉQUIPES
Équipe professionnelle
U20
U17
U15
U13
Chaque catégorie doit présenter :
· photo ;
· nom ;
· saison ;
· statistiques principales ;
· effectif ;
· matchs ;
· classement lorsque disponible.
[bookmark: _Toc241439304]12. Listing joueurs
Chaque équipe dispose d'un listing de joueurs.
Pour l'U20, prévoir :
Recherche
Filtres :
· poste ;
· âge ;
· pied ;
· nationalité ;
· statut.
Tri :
· nom ;
· numéro ;
· âge ;
· matchs ;
· buts ;
· passes ;
· minutes.
Deux modes possibles :
Cartes
Photo + nom + poste.
Liste
Nom + poste + statistiques essentielles.
[bookmark: _Toc241439305]13. Fiche joueur
La fiche joueur est une fonctionnalité majeure de l'application.
Elle doit reprendre les informations du site web tout en étant optimisée pour le mobile.
Afficher :
Identité
· photo ;
· numéro ;
· nom ;
· poste ;
· catégorie ;
· nationalité.
Informations
· date de naissance ;
· âge ;
· taille ;
· pied préféré.
Statistiques
· matchs ;
· titularisations ;
· minutes ;
· buts ;
· passes ;
· tirs ;
· passes réussies ;
· cartons.
Parcours
Afficher l'évolution du joueur dans les catégories du club.
Exemple :
U13 → U15 → U17 → U20
Matchs
Derniers matchs du joueur.
Vidéos
Vidéos associées au joueur.
Photos
Galerie.
Navigation
Joueur précédent / joueur suivant.
[bookmark: _Toc241439306]14. Statistiques
Créer un espace permettant de consulter les statistiques.
Statistiques collectives :
· matchs ;
· victoires ;
· nuls ;
· défaites ;
· buts ;
· différence ;
· classement.
Statistiques individuelles :
· matchs ;
· minutes ;
· buts ;
· passes ;
· tirs ;
· cartons.
Les statistiques doivent rester simples à comprendre sur smartphone.
[bookmark: _Toc241439307]15. Académie
Créer une section dédiée à la formation.
Afficher :
U13
U15
U17
U20
Chaque catégorie dispose de :
· présentation ;
· effectif ;
· matchs ;
· résultats ;
· statistiques ;
· actualités ;
· vidéos ;
· photos.
[bookmark: _Toc241439308]16. Actualités
Créer un flux d'actualités.
Filtres :
· Tout
· Club
· Équipe pro
· Académie
· Match
· Vie du club
Chaque article :
· image ;
· catégorie ;
· titre ;
· date ;
· résumé.
[bookmark: _Toc241439309]17. Vidéos
Créer une section vidéo.
Catégories :
· Matchs
· Résumés
· Highlights
· Interviews
· Académie
· Coulisses
Chaque vidéo possède :
· miniature ;
· titre ;
· durée ;
· date.
[bookmark: _Toc241439310]18. Galerie
Créer une galerie photo.
Filtres :
· Tous
· Matchs
· Entraînements
· Académie
· Joueurs
· Supporters
[bookmark: _Toc241439311]19. Notifications
Prévoir dans l'architecture la possibilité de notifications push.
Exemples :
Match dans 1 heure
Coup d'envoi
But du FC San Pedro
Fin du match
Nouvelle actualité
Nouvelle vidéo
Prochain match
Cette fonctionnalité pourra être activée ultérieurement.
[bookmark: _Toc241439312]20. Recherche globale
Prévoir une recherche globale.
La recherche peut retourner :
· joueurs ;
· équipes ;
· matchs ;
· actualités ;
· vidéos.
Exemple :
Recherche :
Koffi
Résultats :
Jean Koffi
Joueur — U20
Jean Koffi — Highlights
Vidéo
FC San Pedro U20 — 2-1
Match

[bookmark: _Toc241439313]21. Favoris
Prévoir éventuellement un système de favoris permettant de suivre :
· un joueur ;
· une équipe ;
· des contenus.
Cette fonctionnalité pourra être activée dans une version ultérieure.
[bookmark: _Toc241439314]22. Plus
Le menu "Plus" peut contenir :
· Actualités
· Vidéos
· Galerie
· Le Club
· Histoire
· Palmarès
· Partenaires
· Centre d'entraînement
· Contact
· Billetterie
· Paramètres
[bookmark: _Toc241439315]23. Billetterie
L'application doit pouvoir rediriger vers la billetterie officielle lorsque celle-ci est disponible.
La billetterie peut être externe.
Ne pas développer un système de paiement dans le prototype.
[bookmark: _Toc241439316]24. Expérience utilisateur
L'application doit être :
· rapide ;
· simple ;
· immersive ;
· lisible ;
· tactile ;
· moderne.
Les informations les plus importantes doivent être accessibles en maximum quelques interactions.
[bookmark: _Toc241439317]25. Responsive mobile
Le prototype doit être conçu principalement pour :
· 375px ;
· 390px ;
· 414px.
Prévoir également l'adaptation aux tablettes lorsque nécessaire.
[bookmark: _Toc241439318]26. États à prévoir
Chaque écran doit pouvoir gérer :
Chargement
Skeleton ou indicateur discret.
Aucun contenu
Message adapté.
Exemple :
Aucun match prévu pour le moment.
Erreur
Message clair avec possibilité de réessayer.
Vidéo indisponible
Afficher une alternative au lieu d'un lecteur vide.
Live indisponible
Ne pas afficher artificiellement un live.
[bookmark: _Toc241439319]27. Architecture future
L'application devra pouvoir évoluer vers :
· backend ;
· API sportive ;
· CMS ;
· notifications ;
· statistiques en temps réel ;
· streaming vidéo ;
· comptes utilisateurs ;
· favoris ;
· synchronisation avec le site.
Ces fonctionnalités ne sont pas nécessaires dans le prototype HTML.
[bookmark: _Toc241439320]28. Prototype
Le prototype initial sera réalisé en :
· HTML ;
· CSS ;
· JavaScript.
Les données seront mockées.
Le prototype doit permettre de naviguer entre les principaux écrans.
[bookmark: _Toc241439321]29. Écrans prioritaires du prototype
La première version du prototype ne doit pas chercher à reproduire toute l'application.
Créer en priorité :
1. Accueil
2. Matchs
3. Détail d'un match
4. Listing U20
5. Fiche joueur
6. Actualité
7. Vidéo
Ces écrans doivent être particulièrement soignés.
[bookmark: _Toc241439322]30. Cohérence avec le site web
L'application doit clairement appartenir au même écosystème que le site web.
Elle doit reprendre :
· logo ;
· #F65100 ;
· typographie ;
· style photographique ;
· composants ;
· boutons ;
· cartes ;
· iconographie ;
· principes graphiques.
Mais elle ne doit PAS être une copie miniature du site.
L'expérience doit être conçue spécifiquement pour le mobile.

image1.png




image2.png




