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[bookmark: _Toc241431976]CAHIER DES CHARGES
[bookmark: _Toc241431977]Refonte du site officiel du FC San Pedro
[bookmark: _Toc241431978]1. Présentation du projet
Le FC San Pedro est un club de football basé à San Pedro, en Côte d’Ivoire, créé en 2004, affilié à la Fédération Ivoirienne de Football et évoluant en Ligue 1 ivoirienne.
Le club possède également une académie de formation destinée à accompagner de jeunes joueurs dans leur progression sportive et à les préparer au football de haut niveau.
Le présent projet consiste à concevoir et développer une nouvelle version du site officiel du FC San Pedro afin de disposer d'une plateforme moderne, ergonomique, rapide, responsive et riche en contenus.
Le nouveau site devra être à la fois :
· le site institutionnel officiel du club ;
· un outil de présentation de l'équipe professionnelle ;
· une vitrine de l'académie et de ses différentes catégories ;
· une plateforme permettant de suivre les matchs, résultats et compétitions ;
· une base de données sportive permettant de présenter les joueurs et leur évolution ;
· une plateforme de diffusion de contenus photos et vidéos ;
· un outil permettant de mieux valoriser le travail de formation réalisé par le club.
Le site devra conserver une image institutionnelle et sportive. Les fonctionnalités permettant aux professionnels du football de consulter facilement les informations relatives aux joueurs devront être intégrées naturellement dans l'expérience du site, sans positionner publiquement le site comme une plateforme de recrutement ou de transfert de joueurs.





[bookmark: _Toc241431979]2. Objectifs du projet
Les principaux objectifs de la refonte sont les suivants :
[bookmark: _Toc241431980]Objectif 1 — Moderniser l'image du club
Créer un site à l'image d'un club professionnel moderne, avec une identité visuelle forte, une navigation claire et une expérience utilisateur adaptée aux ordinateurs, tablettes et smartphones.
[bookmark: _Toc241431981]Objectif 2 — Mieux présenter l'académie
L'académie constitue un élément essentiel du projet sportif du FC San Pedro.
Le site devra permettre de présenter :
· la philosophie de formation ;
· les infrastructures ;
· le staff ;
· les différentes catégories ;
· les joueurs ;
· les résultats ;
· les compétitions ;
· l'évolution des jeunes joueurs.
[bookmark: _Toc241431982]Objectif 3 — Valoriser les joueurs
Chaque joueur pourra disposer d'une fiche individuelle regroupant les principales informations sportives disponibles :
· identité sportive ;
· photographie ;
· catégorie ;
· poste ;
· numéro ;
· caractéristiques sportives ;
· statistiques ;
· parcours au sein du club ;
· matchs disputés ;
· vidéos et séquences disponibles.
L'objectif est de permettre aux visiteurs de mieux connaître les joueurs et de mettre en valeur leur progression sportive.
[bookmark: _Toc241431983]Objectif 4 — Structurer les données sportives
Le site devra progressivement constituer une base de données structurée autour :
· des joueurs ;
· des équipes ;
· des matchs ;
· des compétitions ;
· des saisons ;
· des statistiques ;
· des vidéos ;
· des photos.
Cette organisation permettra également de conserver une véritable mémoire numérique du club.
[bookmark: _Toc241431984]Objectif 5 — Développer la vidéo
Le site devra intégrer une véritable dimension vidéo.
Selon les moyens techniques disponibles, il pourra proposer :
· retransmission de matchs en direct ;
· replay des matchs ;
· résumés ;
· highlights ;
· interviews ;
· vidéos d'entraînement ;
· vidéos de l'académie ;
· séquences individuelles de joueurs.
La retransmission en direct étant occasionnelle, le système devra fonctionner parfaitement même lorsqu'aucun match n'est diffusé en direct.
[bookmark: _Toc241431985]3. Positionnement du site
Le nouveau site devra être présenté comme :
Le site officiel du FC San Pedro.
Il ne devra pas être présenté publiquement comme :
· une plateforme de recrutement ;
· une marketplace de joueurs ;
· une plateforme de transfert ;
· un site destiné exclusivement aux scouts ;
· une plateforme de vente de joueurs.
Cependant, l'architecture du site devra permettre à un professionnel du football de trouver facilement les informations sportives pertinentes concernant les joueurs.
Le principe recherché est le suivant :
Un site officiel de club en façade, avec une plateforme sportive et une base de données joueurs structurées en profondeur.

[bookmark: _Toc241431986]4. Publics concernés
Le site devra répondre aux besoins de plusieurs catégories d'utilisateurs.
[bookmark: _Toc241431987]Supporters
Ils doivent pouvoir :
· suivre les matchs ;
· consulter les résultats ;
· consulter le classement ;
· découvrir les joueurs ;
· regarder les vidéos ;
· consulter les actualités ;
· voir les photos ;
· acheter des billets.
[bookmark: _Toc241431988]Grand public
Il doit pouvoir découvrir :
· l'histoire du club ;
· l'académie ;
· les équipes ;
· les joueurs ;
· les infrastructures ;
· les résultats ;
· les actualités.
[bookmark: _Toc241431989]Joueurs et familles
Ils doivent pouvoir consulter :
· les équipes ;
· les catégories ;
· les calendriers ;
· les résultats ;
· les actualités ;
· les contenus liés à l'académie.
[bookmark: _Toc241431990]Professionnels du football
Sans créer nécessairement un espace spécifique, le site devra leur permettre de consulter efficacement :
· les profils des joueurs ;
· les statistiques ;
· les matchs ;
· les compositions ;
· les vidéos ;
· les parcours des joueurs ;
· les informations relatives aux différentes catégories.

[bookmark: _Toc241431991]5. Arborescence principale
Le menu principal proposé est le suivant :
ACCUEIL
MATCHS
· Calendrier
· Résultats
· Classement
· Statistiques
ÉQUIPE
· Équipe professionnelle
· Staff
· Effectif
· Profils joueurs
· Statistiques
ACADÉMIE
· Présentation
· Staff
· U13
· U15
· U17
· U20
· Formation
· Infrastructures
LE CLUB
· Histoire
· Organigramme
· Palmarès
· Centre d'entraînement
· Partenaires
· Anciens joueurs
SAISONS
· 2023-2024
· 2024-2025
· 2025-2026
· 2026-2027
· Archives futures
MÉDIATHÈQUE
· Photos
· Vidéos
· Matchs
· Interviews
· Highlights
ACTUALITÉS
BILLETTERIE
CONTACT


[bookmark: _Toc241431992]6. Page d'accueil
La page d'accueil devra être dynamique et permettre au visiteur d'accéder rapidement aux informations importantes.
Elle pourra comprendre :
Hero principal
Présentation du FC San Pedro avec une actualité ou un événement important.
Boutons :
· Voir le prochain match
· Découvrir l'équipe
· Découvrir l'académie
Prochain match
Afficher :
· adversaire ;
· compétition ;
· date ;
· heure ;
· lieu ;
· statut de la rencontre.
Dernier résultat
Afficher le dernier match avec :
· score ;
· compétition ;
· date ;
· composition ;
· accès au compte rendu.
Actualités
Afficher les dernières actualités du club.
Académie
Présenter les différentes catégories :
· U13
· U15
· U17
· U20
Joueurs / effectif
Mettre en avant certains joueurs ou les dernières informations concernant l'effectif.
Vidéos
Afficher les dernières vidéos :
· résumé ;
· interview ;
· entraînement ;
· highlights ;
· match.
Photos
Afficher les dernières photos.
Classement
Afficher le classement de l'équipe professionnelle.


[bookmark: _Toc241431993]7. Module Matchs
Le module Matchs devra permettre de consulter l'ensemble des rencontres du club.
Chaque match devra disposer d'une page détaillée.
Informations générales
· compétition ;
· journée ;
· date ;
· heure ;
· stade ;
· équipe adverse ;
· score ;
· statut.
Composition
Afficher les joueurs titulaires et remplaçants.
Chaque joueur devra pouvoir être lié à sa fiche individuelle.
Événements
Lorsque les données sont disponibles :
· buts ;
· cartons ;
· remplacements ;
· autres événements importants.
Statistiques
Selon les données disponibles :
· possession ;
· tirs ;
· tirs cadrés ;
· corners ;
· fautes ;
· cartons ;
· etc.
Contenus associés
· photos ;
· résumé ;
· vidéo ;
· replay ;
· interviews.

[bookmark: _Toc241431994]8. Module Équipe professionnelle
La page Équipe devra présenter :
Staff
· entraîneur ;
· adjoints ;
· préparateurs ;
· staff médical ;
· autres membres.
Effectif
Chaque joueur devra être présenté avec :
· photo ;
· nom ;
· numéro ;
· poste ;
· nationalité ;
· catégorie.
Les joueurs seront accessibles via une fiche détaillée.

[bookmark: _Toc241431995]9. Fiche joueur
La fiche joueur constitue un élément central du nouveau site.
Elle devra présenter les informations disponibles de manière claire et professionnelle.
[bookmark: _Toc241431996]Informations principales
· photo ;
· nom ;
· prénom ;
· numéro ;
· poste principal ;
· postes secondaires ;
· catégorie ;
· nationalité ;
· date de naissance ;
· taille ;
· pied préféré.
[bookmark: _Toc241431997]Statistiques
Selon les données disponibles :
· matchs ;
· titularisations ;
· minutes ;
· buts ;
· passes décisives ;
· cartons ;
· statistiques spécifiques au poste.


[bookmark: _Toc241431998]Parcours au club
Présenter l'évolution du joueur :
Exemple :
2022-2023 — U13
↓
2023-2024 — U15
↓
2024-2025 — U17
↓
2025-2026 — U20
↓
2026-2027 — Équipe professionnelle
[bookmark: _Toc241431999]Matchs
Afficher les matchs auxquels le joueur a participé.
[bookmark: _Toc241432000]Vidéos
Afficher les vidéos associées au joueur :
· matchs ;
· highlights ;
· buts ;
· actions ;
· interviews.
[bookmark: _Toc241432001]Photos
Afficher les photographies associées au joueur.


[bookmark: _Toc241432002]10. Module Académie
L'académie devra disposer d'une véritable section dédiée.
Présentation
· philosophie ;
· objectifs ;
· méthode de formation ;
· encadrement ;
· infrastructures.
Catégories
· U13
· U15
· U17
· U20
Chaque catégorie devra disposer d'une page spécifique présentant :
· staff ;
· effectif ;
· calendrier ;
· résultats ;
· classement si disponible ;
· statistiques ;
· actualités ;
· photos ;
· vidéos.


[bookmark: _Toc241432003]11. Module Saisons
Chaque saison devra disposer d'une page dédiée.
Exemple :
Saison 2026-2027
· Équipe professionnelle
· Effectif
· Matchs
· Résultats
· Classement
· Statistiques
· Académie
· U13
· U15
· U17
· U20
· Photos
· Vidéos
Les saisons précédentes devront rester accessibles afin de construire progressivement une archive historique du club.


[bookmark: _Toc241432004]12. Module Médiathèque
La médiathèque devra être organisée et filtrable.
Photos
Filtres possibles :
· équipe première ;
· U13 ;
· U15 ;
· U17 ;
· U20 ;
· matchs ;
· entraînements ;
· événements.
Vidéos
Catégories :
· matchs ;
· résumés ;
· highlights ;
· interviews ;
· entraînements ;
· académie ;
· vie du club.


[bookmark: _Toc241432005]13. Module vidéo et retransmission
Le site devra prévoir une architecture permettant la diffusion vidéo.
Direct
Lorsque la retransmission est disponible :
LIVE
Le visiteur pourra accéder directement au match.
Replay
Après une rencontre filmée :
REVOIR LE MATCH
Highlights
Créer des vidéos courtes permettant de retrouver rapidement les moments importants.
Vidéos individuelles
Lorsque cela est possible, certaines séquences pourront être associées à la fiche d'un joueur.
La vidéo devra être conçue comme un module évolutif : le site doit rester parfaitement fonctionnel lorsque le club ne dispose pas de retransmission en direct.


[bookmark: _Toc241432006]14. Recherche
Un moteur de recherche global devra être disponible.
La recherche pourra porter sur :
· joueurs ;
· équipes ;
· matchs ;
· actualités ;
· vidéos ;
· photos ;
· saisons.
Une recherche avancée pourra être proposée dans les effectifs avec des filtres tels que :
· catégorie ;
· poste ;
· saison ;
· âge ;
· pied préféré ;
· nationalité.
[bookmark: _Toc241432007]15. Anciens joueurs et parcours
Une rubrique permettant de présenter les anciens joueurs du FC San Pedro pourra être développée.
Chaque profil pourra présenter :
· parcours au club ;
· catégories fréquentées ;
· saisons ;
· parcours après le FC San Pedro lorsque les informations sont disponibles.
L'objectif est de montrer l'histoire sportive et la progression des joueurs passés par le club.


[bookmark: _Toc241432008]16. Actualités
Le système d'actualités devra permettre au club de publier facilement :
· annonces ;
· résultats ;
· avant-matchs ;
· comptes rendus ;
· actualités de l'académie ;
· informations concernant les joueurs ;
· interviews ;
· événements ;
· vie du club.
Chaque article devra pouvoir contenir :
· titre ;
· image principale ;
· texte ;
· galerie ;
· vidéo ;
· date ;
· catégorie.
[bookmark: _Toc241432009]17. Billetterie
La rubrique Billetterie devra permettre de présenter :
· les prochains matchs ;
· les tarifs ;
· les modalités d'achat ;
· les informations pratiques ;
· les billets disponibles.
Une intégration avec une solution de paiement ou de billetterie externe pourra être envisagée selon les besoins du club
[bookmark: _Toc241432010]18. Contact
Le formulaire de contact devra permettre au visiteur de sélectionner le motif de sa demande :
· Information générale
· Équipe professionnelle
· Académie
· Billetterie
· Partenariat
· Presse / média
· Autre
Le formulaire devra permettre au club d'organiser et de traiter plus facilement les demandes reçues.
[bookmark: _Toc241432011]19. Administration du site
Un back-office devra permettre aux administrateurs du club de gérer les contenus.
L'administration devra permettre de gérer :
· joueurs ;
· équipes ;
· staff ;
· matchs ;
· compétitions ;
· saisons ;
· résultats ;
· classements ;
· statistiques ;
· actualités ;
· photos ;
· vidéos ;
· partenaires ;
· pages du site.
Il devra être possible de créer un joueur une seule fois et de le réutiliser automatiquement dans :
· son équipe ;
· les compositions ;
· les matchs ;
· les statistiques ;
· les vidéos ;
· les saisons ;
· son parcours.
Cette centralisation permettra d'éviter les doublons et les erreurs.
[bookmark: _Toc241432012]20. Gestion des rôles administrateurs
Plusieurs niveaux d'accès pourront être prévus :
Administrateur
Accès complet au site.
Équipe sportive
Gestion des :
· joueurs ;
· matchs ;
· statistiques ;
· compositions.
Communication
Gestion des :
· actualités ;
· photos ;
· vidéos ;
· publications.
Académie
Gestion des :
· U13 ; U15 ; U17 ;U20 ;
· joueurs ;
· résultats.


[bookmark: _Toc241432013]21. Design et expérience utilisateur
Le nouveau site devra respecter les principes suivants :
· design moderne ;
· identité visuelle forte ;
· navigation simple ;
· responsive design ;
· chargement rapide ;
· excellente expérience mobile ;
· grandes images ;
· contenus visuels ;
· informations sportives facilement accessibles.
Le design devra donner une image professionnelle sans être excessivement complexe.
La navigation devra permettre d'accéder aux informations principales en très peu de clics.

[bookmark: _Toc241432014]22. Mobile
Le site devra être conçu en priorité pour être parfaitement utilisable sur smartphone.
Les pages suivantes devront notamment être optimisées :
· résultats ;
· calendrier ;
· classement ;
· fiches joueurs ;
· actualités ;
· vidéos ;
· galerie ;
· billetterie.

[bookmark: _Toc241432015]23. Performance
Le site devra être optimisé pour :
· temps de chargement rapide ;
· optimisation des images ;
· chargement différé des vidéos ;
· cache ;
· optimisation mobile ;
· référencement naturel.
La vidéo devra être diffusée via une infrastructure adaptée afin de ne pas ralentir le site.

[bookmark: _Toc241432016]24. Référencement naturel
Chaque page importante devra pouvoir être correctement référencée par les moteurs de recherche.
Le système devra permettre de gérer :
· titre SEO ;
· description SEO ;
· URL propre ;
· image de partage ;
· données structurées lorsque pertinentes.
Les fiches joueurs, équipes, matchs, actualités et saisons devront notamment être indexables.


[bookmark: _Toc241432017]25. Architecture des données
Le système devra être pensé comme une base de données sportive.
Les principales entités seront :
· Joueur
· Équipe
· Staff
· Match
· Saison
· Compétition
· Statistique
· Vidéo
· Photo
· Actualité
· Stade
· Partenaire
Les relations entre ces éléments devront être automatisées.
Par exemple :
Un joueur → plusieurs saisons
Un joueur → plusieurs matchs
Un joueur → plusieurs vidéos
Une saison → plusieurs matchs
Une équipe → plusieurs joueurs
Un match → plusieurs joueurs
Cette architecture permettra au site de devenir progressivement plus riche sans nécessiter une reconstruction complète.

[bookmark: _Toc241432018]26. Évolutions futures
Le site devra être conçu de manière évolutive afin de pouvoir intégrer ultérieurement :
· statistiques avancées ;
· analyse vidéo ;
· données GPS ou physiques si disponibles ;
· application mobile ;
· notifications ;
· comptes utilisateurs ;
· personnalisation des contenus ;
· billetterie avancée ;
· boutique ;
· nouvelles fonctionnalités vidéo ;
· automatisation de certaines données de matchs.
Ces fonctionnalités ne sont pas obligatoirement incluses dans la première version, mais l'architecture devra permettre leur ajout ultérieur.
[bookmark: _Toc241432019]27. Priorités de développement
[bookmark: _Toc241432020]Phase 1 — Socle du site
· Design
· Accueil
· Actualités
· Club
· Équipe professionnelle
· Académie
· Matchs
· Saisons
· Médiathèque
· Contact
· Billetterie
[bookmark: _Toc241432021]Phase 2 — Données sportives
· Fiches joueurs
· Statistiques
· Historique
· Parcours
· Effectifs par saison
· Base de données des matchs
[bookmark: _Toc241432022]Phase 3 — Vidéo
· Vidéos
· Replays
· Highlights
· Diffusion en direct occasionnelle
· Association des vidéos aux joueurs
[bookmark: _Toc241432023]Phase 4 — Optimisation
· Recherche avancée
· Filtres
· Statistiques plus avancées
· Amélioration de l'administration
· Automatisation des données
[bookmark: _Toc241432024]28. Résultat attendu
Le nouveau site du FC San Pedro devra devenir bien plus qu'un simple site présentant les résultats et les actualités du club.
Il devra constituer une plateforme numérique permettant de présenter de manière structurée :
Le club → les équipes → les joueurs → les matchs → les statistiques → les saisons → les vidéos → les parcours.
L'ensemble devra être connecté.
Un visiteur pourra par exemple découvrir une actualité, accéder à un match, consulter la composition, sélectionner un joueur, consulter son profil, voir ses statistiques, retrouver ses matchs et regarder les vidéos disponibles.
Cette organisation permettra naturellement de mettre en valeur les joueurs et le travail de formation du FC San Pedro tout en conservant une image institutionnelle, sportive et professionnelle.
Vision finale
Le projet peut être résumé ainsi :
Construire le site officiel nouvelle génération du FC San Pedro : une plateforme moderne dédiée au club, à ses équipes, à son académie, à ses joueurs, à ses compétitions et à son histoire, avec une base de données sportive et vidéo suffisamment riche pour valoriser le parcours et les performances des joueurs.
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